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1. AMMISSIONE 

 
 

1.1. REQUISITI DI AMMISSIONE 
 

rispettivamente per: Conducenti, Aranceri, Capicarro, Cavalli, Carri. 
  

1.1.1. CONDUCENTI 
 
  Tutti i  conducenti devono possedere i seguenti requisiti ed essere: 

 
 Maggiorenni 
 In possesso del Brevetto Attacchi FISE o brevetto equiparabile in corso di validità alla 

data dello svolgimento della manifestazione.  
 In possesso della patente di guida categoria B o superiore in corso di validità. 

N.B.  Il conducente  sprovvisto di  patente di guida  deve allegare il certificato medico di 
idoneità psicofisica. 

 Iscritti Albo dei Carri da Getto che si farà garante delle idoneità ed abilitazioni 
 Minimo due la domenica della presentazione e per tutti i giorni della battaglia 
 Obbligatoriamente dotati  nelle zone di tiro  delle opportune protezioni del volto  

 
Tutti i conducenti sono responsabili della conduzione del carro, garantendo  e rispondendo 
della sicurezza della guida, del comportamento degli animali e degli aspetti legati alla 
conformità del mezzo sia strutturale che nella sua efficacia frenante.  

 
 

1.1.2. ARANCERI 
 

G nente in seno alla Fondazione 
dello Storico Carnevale di Ivrea. 

Getto provvede ad assicurare, ai fini della Responsabilità 
Civile verso  terzi, tutti gli aranceri sui carri.  

ura  individuale composta dalle opportune 
protezioni e  dalla maschera che deve tassativamente essere di  tipo tradizionale (cuoio e rete 
metallica), con un forte  richiamo alla storicità del Carnevale. 
 
Attenzione:  
Non sono ammessi sui carri aranceri di età inferiore  ai 16 anni; per la fascia compresa tra 16 

 carri da getto lo scarico di responsabilità, tale 
documento viene conserv in caso di richiesta. 
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1.1.3. CAPOCARRO 

 
Il Capocarro deve necessariamente: 
 
 essere maggiorenne 

 
 Getto e  

 
 

 indossare l elemento distintivo fornito dalla Fondazione dello Storico Carnevale di Ivrea  
 

Il capocarro è responsabile del comportamento degli  aranceri  sul carro; pertanto garantisce 
e  risponde di tutti gli aspetti legati al tiro, alla sicurezza  delle persone a bordo, alla conformità 
di maschere  e divise. In caso di assenza o di allontanamento il  capocarro deve nominare un 
suo sostituto. 
 
 

 
1.1.4. CAVALLI 

 
Per poter essere ammessi alla manifestazione i cavalli  devono avere almeno quattro anni di 
età, essere in buono stato di salute, regolarmente identificati e registrati (microchip) ai sensi 
della normativa vigente.   
I cavalli impegnati nella battaglia delle arance devono  essere muniti della necessaria 
documentazione  sanitaria in corso di validità e devono altresì essere in condizioni di salute  
idonee, attestate da una dichiarazione veterinaria da fornire 
presentazione dei carri da getto alla Fondazione dello Storico Carnevale di Ivrea.   
Ogni attacco deve essere costituito da cavalli della stessa razza e stesso tipo di mantello , 
opportunamente preparati ed idonei al traino dei carri da getto; il loro portamento deve essere 

fondo stradale delle piazze e delle vie del percorso; sono ammesse fasciature agli arti.  
inerenti alla 

tradizione storico-culturale dello Storico Carnevale di Ivrea, così come  gli addobbi (sonagliere 
- copertine - criniere - fasce  ecc.)  
 
 

 
1.1.5. CARRI 

 
Il carri devono essere attinenti allo Storico Carnevale  di Ivrea. La  realizzazione strutturale, la 

 la grafica e la decorazione delle fiancate e delle 
divise devono  rievocare lo spirito storico-culturale e tradizionale della manifestazione, in linea   
con il ruolo che essi  di Ivrea. 
 
Resta in vigore  il  allestimento dei carri da getto 
consegnato in data  23  Gennaio 2014. 
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2.3.5. Aranceri 
 

 Tutti gli aranceri presenti sui carri durante la battaglia  (anche per una sola giornata o una 
sola piazza) 
possesso del relativo tesserino. 

 I dati personali relativi alla loro identificazione sono  consegnati  alle Autorità di Pubblica 
Sicurezza (per i minorenni anche quelli dei genitori con relativa autorizzazione). Durante 
la manifestazione, i documenti sopra descritti devono rimanere a disposizione  in 
qualsiasi momento, reperibili tramite il  capocarro. 

 
momento garantita dal capocarro.  

 Il numero massimo di aranceri iscritti per ogni carro da  getto deve  essere di 22 per le 
Pariglie e di 26 per  i Tiri a Quattro. 

 Durante i trasferimenti è 
  per il trasporto di persone non facenti parte della compagine; è altresì 

vietato appendersi alle sponde/scalette dei carri. 
 Durante i trasferimenti le persone a bordo devono  

fiancate. 
   
 Durante i trasferimenti e con il carro in movimento la  scaletta dovrà essere a bordo o 

comunque non appesa  alla sponda. 
 
 

2.3.6. Decoro 
 

Durante i giorni di battaglia il carro, i cavalli, i  finimenti,  gli addobbi e le casacche degli 
aranceri   devono  necessariamente essere mantenuti puliti, in ordine e consoni al decoro e 
tradizionalità della  manifestazione.  
 
Attenzione 
È tassativamente vietato indossare magliette  personalizzate da scritte (o altro) sopra o al 
posto delle casacche da tiro.  

 
 

 
 

2.3.7. Carico e scarico cassette 
 
Il carico delle arance, la sosta dei mezzi di rifornimento  e lo scarico delle cassette è  
consentita esclusivamente nelle seguenti aree: 
Percorso interno 
Area parcheggio posta in via Circonvallazione (di fronte sede INAIL).  
Percorso esterno 
Area delimitata porta Aosta e Piazza del Rondolino 
Percorso Unico 
Area piazza del Mercato  Mercato Alimentare - tra via Donatori del sangue e via Monte stella 

 
 

 


